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Mal

Kursen ska ge kunskaper inom hardvarunara C-programmering, debugging och
nedladdning av konstruktioner till ett malsystem. Kursen ska dven ge kunskaper om
de vanligaste komponenterna vilka ingar i ett inbyggt system som RTOS, CPU, RAM,
bussar och olika I/0 komponenter. Inom industrin ar det viktigt att lara sig att jobba
mot "deadlines”. Ett av kursens mal ar att den studerande ska kunna leverera ett
jobb till en fiktiv kund enligt tidplan. Darmed paverkar formagan att halla tiden
betygsnivan.

Larandemal

Efter genomgangen utbildning ska den studerande:

- Kunna utféra grundlaggande hardvarunara C-programmering,

- kunna konstruera, optimera och exekvera C-kod pa ett inbyggt system,

- kunna hantera "board support package, (bsp)”,

- kunna testa och felsdka pa ett separat malsystem,

- kunna beskriva de ingdende delarna i ett datorsystem och hur de samverkar,

- kunna beskriva hur en dator ar uppbyggd samt veta vilka periferienheter vilka
anvands i inbyggda system,

- kunna beskriva hur en drivrutin konstrueras i C for en periferienhet,

- forstdelse for standard realtidskarnor och operativsystem,

- forsta och hantera de grundlaggande operativsystembegreppen,

- forsta och kunna beskriva realtidsproblematiken,

- kunna optimera programkod,

- kanna till begrepp som enkapseldatorer, programmerbara kretsar, olika typer
av CPUer, assembler, maskin kod, datorbussar och I/0 enheter,

- kanna till processorns beteende och vilka delar som paverkar exekveringen,

- kanna till metoder fér energibesparing och hallbar utveckling,



- vetavad en tidplan ar och vad den anvands till,
- forsta vikten av att hdlla en tidplan.

Undervisning

Undervisningen ges i form av distansutbildning. Undervisningen sker pa svenska
och engelska. Dessutom halls klassméten via Discord varje vecka under
utbildningen.

Former for kunskapskontroll

Inlamningsuppgifter. Alla uppgifter utférs som kundprojekt dar den studerande far
en kravspecifikation fran en fiktiv kund och ska leverera det som ar bestallt.
Veckovisa klassmoten via Discord.

Betygskriterier och Examination
Betyg: Icke godkand (IG), Godkand (G) eller Val godkand (VG)
For betyget godkand (G) ska:

— Samtliga i kursen ingaende inlamningsuppgifter vara utférda och godkanda,

— Den studerande varje vecka muntligt via klassmoten redovisa vad som ar
utfort under veckan som gatt, skriftligt skicka in sin individuella statusrapport
och formulera eventuella problem fér métesledaren.

For betyg val godkant (VG) ska:

— Kraven pa betyget godkant vara uppfyllt och alla deluppgifter levererade
enligt aktuell tidplan. Eventuella kompletteringar levererade inom en vecka
efter rattning,

— en individuell uppgift utféras sjalvstandigt och vara godkand och levererad
enligt aktuell tidplan samt eventuella kompletteringar levererade inom en
vecka efter rattning.

Litteratur

Obligatorisk litteratur:



e Lindh, Lennart, Lind, Jens Low Level C-Programming for Designers 2023 (9t
edition, Amazon). Vasteras: AGSTU AB

Det ar en rekommendation att anvanda valfri litteratur i C-programmering som
uppslagsbok.

e Svensk bok:

o Bilting, U, Skansholm, J (2011) Végen till C. 4:1 uppl. Lund:
Studentlitteratur - ISBN 978-91-44-07606-5

e Engelsk bok:
King, K. N. (2008) C programming. 2 uppl. Georgia State University - ISBN-10: O-
393-97950-4, ISBN-13: 978-0-393-97950-3

Ovrig information

e Via AGSTUs utbildningsplattform, Itslearning, har den studerande tillgang till
teoriavsnittens Powerpoints, uppgifter och extra material i form av PDF.



